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Le but de ce document est de faire un état des lieux du site actuel de l’association gamers-guild, 

disponible { l’adresse www.gamers-guild.org. Cela va nous permettre de voir ce qui est déjà fait, ce 

qui est à refaire, et ce qui est à faire.  

I. – Environnement technique 

A l’heure actuelle, l’association dispose d’un site web hébergé chez Planète hoster. Le site est 

hébergé sur un serveur apache et utilise une base de données mysql. Le site web utilise les langages 

suivants : 

 HTML 

 PHP 

 PHPBB 

 CSS 

 JavaScript 

 JQuery 

 MySQL 

 

II. – Contenu 

Tout le contenu graphique ainsi que la disposition du site a été réalisé par Nicolas Chaussois.  

Actuellement le site dispose de quelques pages. Il y a bien sûr la page d’accueil qui contient 

notamment le logo de l’association ramenant vers la page d’accueil ainsi que quatre onglets : 

 Forum : mène sur le forum du site ; 

 Calendrier : pas encore implémenté ; 

 Présentation : pas encore implémenté ; 

 Jeux : pas encore implémenté. 

 

Figure 1 - Visuel de la bannière 

  

http://www.gamers-guild.org/


Analyse de l’existant 
 

Barne Julien, Bryche Jason, Dezèque Benjamin 
4 

Le site se décompose ensuite en deux parties : 

 Une partie centrale qui contient les actualités du forum, les news, les dernières vidéos ainsi 

que les 5 derniers articles. Ces éléments bien que présents, ne sont pas encore fonctionnels.  
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Figure 2 - Visuel du corps de la page d'accueil 
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 Un panneau latéral sur la droite comprenant les champs pour se connecter, un bloc 

« gamers-tv », le logo Facebook menant vers la page de l’association ainsi que l’outil de chat. 

 

Figure 3 - Visuel du panneau latéral droit 
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Concernant le forum, il est globalement fonctionnel, cependant le design est complètement 

différent du reste des pages. En effet le forum a été créé en PHPBB qui est un composant du php. Il 

faudra donc revoir le design ainsi que quelques fonctionnalités.  

Le forum utilise également la base de données MySQL.  

 

Figure 4 - Visuel du forum 

Comme on peut le voir sur le visuel ci-dessus, le design du forum n’est pas du tout en accord avec le 

reste du site. 

III. –Fonctions remplies 

Les fonctions actuellement remplies par le site sont : 

 Inscription d’utilisateurs par le biais du forum 

 Utilisation de toutes les possibilités du forum (rédaction / édition / suppression de message, 

connexion/déconnexion, messages privés …) 
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Les principales lacunes du site sont : 

 Chaque news doit être rédigé et mise en forme sur le forum et ensuite manuellement ajouté 

comme contenu { la page d’accueil. 

 Les rubriques « calendrier », « les jeux » et « présentation » ne renvoient vers aucune page 

(pas encore développées). 

 La section en direct du forum est incomplète et mal stylée. 

 Les news ne sont pas automatiquement reprises sur la page d’accueil. 

 Des bugs déconnectent les utilisateurs au cliquage sur certains liens. 

 


