Projet tuteuré : Site Gamers-Guild

GRAMERS

GUILD Compte-rendu de réunion
Réunion n°2

Date : 16 novembre 2011

Lieu : IUT Calais — Salle 209
Heure de début : 10hoo
Heure de fin : 10h20

Durée : 20 minutes

Prochaine réunion : Mercredi 23 novembre 2011 a 14h (reportée au 07 décembre 2011)

Participants (4/4)
e Barne Julien
e Bryche Jason
e Dezeque Benjamin
e Warin Bruno

Compte-rendu en bref
e Problémesrencontrés
e Travail fait en projet pédagogique
e Travail afaire en projet pédagogique et productif

Travail a faire
PROJET PEDAGOGIQUE

e Résoudre le probléme de proxy pour déposer des documents sur le site de suivi
e Mettre a jour le site de suivi;

e Faire le macro-planning personnel ;

e Faire la présentation des membres sur le site de suivi;

e Créerlacharte graphique.

PROJET PRODUCTIF

e Faire les analyses du document «Note de cadrage » envoyé par le client;
e Faire I'analyse de I'existant;
e Demander les accés administrateurs (FTP et site web) du client.

Rédacteur: Relecteur:

Version 2.1 Benjamin Dezéque Jason Bryche
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Objet n°1
PROBLEMES RENCONTRES

Pour de cette deuxiéme réunion de projet, nous avons débuté par les problémes rencontrés
lors de la mise en place du site web de suivi de projet.

Le premier probléme fut celui de la compatibilité entre le code PHP du CMS utilisé, WordPress, et
I'hnébergeur du site, Free. Ce probléme a été résolu par Julien Barne apres plusieurs recherches, il a
découvert qu'il fallait modifier quelques lignes de code du CMS.

Le second probleme était d0 au proxy du réseau de I'lUT. Il nous était impossible, depuis I'lUT,
d’envoyer un document sur notre site de suivi. Nous en avons fait part a M. Warin qui nous a
conseillé d'aller voir 'administrateur réseau Guillaume Mantez et de lui expliquer la situation.

Enfin, nous avions du mal a effectuer nos macros-planning individuels. Pour nous aider, M. Warin
nous a expliqué comment rédiger un macro-planning et quel en était son contenu.

Objet n°2
TRAVAIL FAIT EN PROJET PEDAGOGIQUE

Nous avons résumeé a M. Warin le travail fait :

e Création du site de suivi;

e Ajout des fiches d'activités individuelles ;

e Prise de contact et demande de note de cadrage au client, M. Fruchaud ;
e Compte rendu de la premiére réunion;

e Communication de I'adresse du site de suivi sur moodle .
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http://barne.julien.free.fr/

TRAVAIL A FAIRE

Problémes de proxy de I'lUT

Nous ne pouvons déposer nos fichiers sur notre site de suivi depuis I'lUT, pour résoudre cela nous
devons aller voir 'administrateur réseau pour qu'il nous permette de les déposer facilement.

PROJET PEDAGOGIQUE

Compléter la présentation des membres sur le site de suivi

Dans la section « Membres » du site de suivi, nous devons compléter la présentation des membres,
mettre les courriels et les photos.

Demander la palette de couleur utilisée sur le site Gamer’s Guild au client

Afin d'avoir une bonne coordination des couleurs entre le site du client et notre charte graphique,
nous devons lui demander les codes des couleurs utilisées sur son site.

Macro planning individuel

Effectuer le macro-planning individuel des 23 semaines de projet.

Charte graphique

Afin d'uniformiser nos documents il nous faut concevoir une charte graphique a partir des codes
couleurs transmis par M. Fruchaud. Nous définirons également les polices utilisées, et les différents
éléments que comporteront nos documents.

PROJET PRODUCTIF

Analyse individuelle de la note de cadrage

M. Alexandre Fruchaud nous a communiqué par courriel la note de cadrage. Nous devrons I'analyser
individuellement afin de bien comprendre les objectifs, les critéres de réussites, etc... Mais aussi
pour définir si tous les critéres peuvent étre réalisés dans les délais impartis.
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Analyse commune de la note de cadrage

Une fois notre analyse individuelle terminée nous devrons les mettre en commun afin de faire notre
rapport. Nous pourrons faire une premiére analyse du travail a faire et commencer a répartir le
travail entre les membres du groupe.

Analyse de l’existant

Nous allons devoir analyser les travaux déja faits sur le site de la Gamer’s Guild pour savoir si nous
partirons sur une base déja codée, si nous devrons recoder, garder la structure, les fonctions, quoi
rajouter, etc...

Demande des acces administrateurs FTP et du site

Pour notre analyse de I'existant mais aussi pour pouvoir changer le code de programmation du site
nous aurons besoin des accés administrateurs.
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