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Projet tuteuré : Site Gamers-Guild 

Compte-rendu de réunion 
Réunion n°5 

Date : 18 janvier 2012 

Lieu : IUT Calais – Salle 209 

Heure de début : 15h00 

Heure de fin : 15h17 

Durée : 17 minutes 

Prochaine réunion : Mercredi 01 février 2012 à 15h00 

Participants (4/4) 

 Barne Julien 

 Bryche Jason 

 Dezèque Benjamin 

 Warin Bruno 

Compte-rendu en bref  

 Bilan sur le compte-rendu de réunion n°4 

 Bilan sur le livrable collectif : suivi avancement 

 Travail à faire sur le projet pédagogique et productif 

Travail à faire 

PROJET PEDAGOGIQUE 

 Faire la note de cadrage. 

 Faire une étude des différents CMS. 

PROJET PRODUCTIF 

 Faire la gestion des news. 

 Faire calendrier widget 

 Faire le nouveau design du forum 

 

Version 2.0 
Rédacteur : 

Dezèque Benjamin 
Relecteur : 

Bryche Jason 

http://gamers-guild.org/
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Objet n°1 

BILAN SUR LE COMPTE-RENDU DE REUNION N°4 

 

 

Nous avons commencé la réunion par une vérification du compte-rendu n°4.  

 Mr. Warin a trouvé que le contenu du compte-rendu était satisfaisant, il a apprécié que son 

nom apparaisse dans la liste des participants. 

 Le fait  que ce compte-rendu ne soit plus espacé entre chaque titre a également été apprécié 

Globalement, les comptes rendus sont satisfaisants.  

Objet n°2 

BILAN SUR LE LIVRABLE COLLECTIF : SUIVI AVANCEMENT 

 
 

Nous avons incorporé le suivi de l’avancement collectif dans le macro-planning : 

 Le suivi d’avancement est bien  incorporé.  

 La différence de temps est bien visible et compréhensible. 

 Il manque les détails sur les fonctions traitées en développement. 

 

TRAVAIL A FAIRE 

 

PROJET PEDAGOGIQUE 

Faire la note de cadrage. 

Il faut créer ce livrable, nous pouvons nous baser sur la note de cadrage du client en détaillant les 

fonctions difficiles. 

 

Faire la demande de projet 

Nous devons faire une analyse de CMS de manière à expliquer pourquoi nous avons choisi Drupal. 
On y comparera différents CMS. 
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PROJET PRODUCTIF 

Faire la gestion des news 

Maintenant que l’intégration de la page d’accueil Drupal est faite sur le site de la Gamers Guild, il 

nous faut continuer sur  les fonctions importantes du projet, nous avons choisi de commencer par la 

gestion des news (voir demande de projet).  

Continuer le projet 

Il faut continuer d’avancer dans la création du site : terminer la reconstruction du design sous Drupal. 

Et ensuite, il faudra faire les fonctions demandées par le client, en respectant les priorités instaurées 

par ce dernier.  


