
1 

Barne Julien 

Projet tuteuré : Site Gamers-Guild 

Compte-rendu de réunion 
Réunion n°6 

Date : 1 février 2012 

Lieu : IUT Calais – Salle 209 

Heure de début : 14h50 

Heure de fin : 15h10 

Durée : 20 minutes 

Prochaine réunion : Mercredi 15 février 2012 à 15h00 

Participants (4/4) 

 Barne Julien 

 Bryche Jason 

 Dezèque Benjamin 

 Warin Bruno 

Compte-rendu en bref  

 Bilan sur le compte-rendu de réunion n°5 

 Bilan sur le livrable collectif : suivi avancement 

 Bilan sur le travail productif 

 Travail à faire sur le projet pédagogique et productif 

Travail à faire 

PROJET PEDAGOGIQUE 

 Revoir le Compte Rendu n°5. 

 Rajouter les logos Mepulco, ULCO sur la demande de projet. 

 Ajouter un planning dans la note de cadrage. 

PROJET PRODUCTIF 

 Réaliser la gestion d'un événement 

 Réaliser la gestion des membres et des tournois 

 Intégrer le forum sur le site de test 

 

Version 1.0 
Rédacteur : 

Barne Julien 
Relecteur : 

Dezèque Benjamin 

http://gamers-guild.org/
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Objet n°1 

BILAN SUR LE COMPTE-RENDU DE REUNION N°6 

 

 

Nous avons commencé la réunion par une vérification du compte-rendu n°5.  

 Mr. Warin a trouvé que le contenu du compte-rendu était satisfaisant mais qu'il n'y avait pas 

assez d'explication. 

 Mr. Warin à également noté la présence de quelques problèmes d'écritures et on ne sait pas 

qui fait quoi dans le projet. 

 Il manque également les numéros de page. .  

Objet n°2 

BILAN SUR LE LIVRABLE COLLECTIF : SUIVI AVANCEMENT 
 
 

Mr. Warin à ensuite fait un bilan sur les différents livrables collectifs réalisés. 

Demande de projet : 

Le contenu de la demande de projet est satisfaisant, il manque par contre le nom de la licence, le 

logo de Mepulco et de l'ULCO. 

L'aspect pédagogique reste cependant un peu trop présent. 

Mr. Warin à également remarqué que certains paragraphes étaient centrés  et qu'il manque la 

référence à la note de cadrage.  

Note de cadrage : 

Dans l'ensemble la note de cadrage est bien rédigée, cependant dans la partie objectif temps il faut 

rajouter un planning. 

Objet n°3 

BILAN SUR LE TRAVAIL PRODUCTIF 

 
 

Nous avons ensuite fait le bilan avec Mr. Warin sur le travail productif effectué. 

Un site de test a été mis en ligne (http://gamers-guild.org/drupal/drupal/) avec les fonctionnalités 

suivante : 

 Gestion des news et de la top news 

 Création du calendrier pour gérer les différents tournois 

http://gamers-guild.org/drupal/drupal/
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 Structure du forum terminé, il ne reste plus qu'à le mettre en ligne 

Il nous reste à réaliser la gestion des tournois et la gestion des membres. 

TRAVAIL A FAIRE 

 

PROJET PEDAGOGIQUE 

Revoir la note de cadrage. 

Rajouter un planning dans la note de cadrage. 

Revoir la demande de projet 

Revoir la demande de projet en rajoutant le nom de la licence et les logos de Mepulco et de l'ULCO. 

PROJET PRODUCTIF 

Finir la gestions d'un événement 

Le calendrier terminé, nous devons maintenant permettre aux utilisateurs de s'inscrire à un 

événement. 

Continuer le projet 

Il faut continuer d’avancer dans la création du site : terminer la gestion des membres et des tournois. 

Il faut aussi intégrer le forum sur le site de test. Et ensuite, il faudra penser à la mise en production et 

aux différents tests à réaliser.  


