Projet tuteuré : Site Gamers-Guild

GRAMERS

GUILD Compte-rendu de réunion
Réunion n°8

Date : 14 mars 2012

Lieu : IUT Calais — Salle 209
Heure de début : a5hoo
Heure de fin : 15hasg

Durée : 15 minutes

Prochaine réunion : Mercredi 28 mars 2012 a 15hoo

Participants (4/4)
e Barne Julien
e Bryche Jason
e Dezeque Benjamin
e Warin Bruno

Compte-rendu en bref
e Bilan surle compte-rendu de réunion n°y
e Bilan surle livrable collectif : suivi avancement
e Bilan sur le travail productif réalisé
e Travail a faire sur le projet pédagogique et productif

Travail a faire
PROJET PEDAGOGIQUE

e Commencer le rapport de projet
e Vérifier la date et la durée de |la soutenance

PROJET PRODUCTIF

e Réaliser la gestion des membres
e Faire tester le forum par le client et son équipe
e Faire les mises a jour du site Gamer's Guild apreés les retours client

Rédacteur: Relecteur:

Version 1. \ ami
ersion1.0 Dezéque Benjamin Bryche Jason
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http://gamers-guild.org/

Objet n°1
BILAN SUR LE COMPTE-RENDU DE REUNION N°7

Nous avons commencé la réunion par une vérification du compte-rendu n®7.

e Mr. Warin a trouvé le contenu du compte-rendu satisfaisant.
e Un seul probléme est apparu, les horaires notés sont trop précises.
exemple : noté 15hoo au lieu de 15ho2

Objet n°2
BILAN SUR LE LIVRABLE COLLECTIF : SUIVI AVANCEMENT

Mr. Warin a ensuite fait un bilan sur le livrable collectif : Suivi avancement.

Mr. Warin a trouvé que ce livrable manqué de détail, cependant il est satisfaisant pour cette année.
Les informations nécessaires sont présentes mais manque donc de détails.

Mr. Warin prévoit d'établir une fiche de suivi d'avancement plus détaillée.

Objet n°3
BILAN SUR LE TRAVAIL PRODUCTIF REALISE

Nous avons ensuite fait le bilan du travail productif réalisé :

e Leforum estintégré dans Drupal et sera mis en ligne pour étre testé par le client. Mais pour
cela, le fondateur du forum doit, soit recharger le theme crée pour le site, soit nous donner
les droits de fondateur.

e Lagestion de tournois est développée a 9o %. Il nous reste a savoir le nombre de joueurs par
tournoi, demande faite au client.

e Lagestion des news est terminée et en test aupres du client.

e Lagestion des événements est terminée et en test aupres du client.

2

Dezéque Benjamin




TRAVAIL A FAIRE

PROJET PEDAGOGIQUE

Commencer le rapport de projet

En vue d'étre préts pour la soutenance du mois de mai, nous allons commencer notre rapport de
projet.

Vérifier la date et la durée de la soutenance

Il nous faut savoir le temps exact qu'il nous reste jusqu'a la soutenance et la durée de celle-ci afin de
pouvoir perfectionner notre rapport et notre passage a l'oral.

PROJET PRODUCTIF

Réaliser la gestion des membres

Le calendrier terminé, nous devons maintenant permettre aux utilisateurs de s'inscrire a un
événement.

Faire tester le forum par le client et son équipe

Maintenant que le forum est utilisable, il faut le faire tester par le client pour vérifier I'ergonomie et
le design. Mais d'abord il faut que le fondateur du forum original rafraichisse le forum.

Faire les mises a jour du site Gamer's Guild apres les retours client

A partir de la mi-mars et jusqu'a la soutenance le site de I'association pourra étre testé par le client
pour nous retourner les éventuels problémes.
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